

PIPPO FANTACALCIO 2008/09 – REGOLAMENTO

ASTA INIZIALE

Durante l’asta ognuno proporrà un giocatore a turno (il turno di proposta si stabilirà all’inizio) cominciando dai 3 portieri, proseguendo con 8 difensori, 8 centrocampisti e 6 attaccanti. Ogni giocatore ha a disposizione 500 fantamiliardi. Le quotazioni di partenza dei giocatori che useremo sono quelle della gazzetta che si trovano sul sito: http://www.fantaclub.it/servlet/fantacalcio-quotazioni.

FORMAZIONI

Prima di ogni giornata i partecipanti dovranno comporre le formazioni entro 3 ore prima dell’inizio della prima partita della giornata del campionato italiano (quasi sempre le 15 di sabato per le partite nel week-end e mercoledì alle 17:30 per le infrasettimanali). Le formazioni dovranno essere postate nell’apposita sezione del forum del nostro sito. Dovranno avere 11 titolari con tali possibili moduli: 3-4-3, 3-5-2, 4-5-1, 4-4-2, 4-3-3, 5-3-2, 5-4-1.

La panchina dovrà essere necessariamente costituita da 1 portiere + 5 giocatori (di qualsiasi ruolo). Chiaramente i giocatori titolari che non hanno giocato verranno sostituiti dal primo giocatore dello stesso ruolo che si trova in panchina fino a un massimo di 3 sostituzioni. È possibile posizionare i giocatori della panchina in ordine misto (es. A-A-C-P-D-C): questo permette di decidere, nel caso in cui si ecceda il numero di sostituzioni, a quali giocatori della panchina si preferisce dare la precedenza.

Ogni formazione irregolare messa nel nostro forum comporterà la sconfitta automatica a tavolino per 5 a 0.

GOAL

Le giornate consistono in scontri diretti tra i partecipanti secondo un calendario pubblicato sul nostro sito. I punteggi delle partite della giornata in corso si calcolano in base alla seguente tabella di conversione (punti acquisiti – goal):

	0 – 65.5 punti
	0 goal

	66 – 71.5 punti
	1 goal

	72 – 77.5 punti
	2 goal

	78 – 83.5 punti
	3 goal

	84 – 89.5 punti
	4 goal

	90 – 95.5 punti
	5 goal

	96 – 101.5 punti
	6 goal


Il vincitore della partita conquista 3 punti, il pareggio ne vale 1, la sconfitta 0.

PUNTEGGIO GIOCATORI

Il punteggio che ottiene ogni calciatore è pari al voto in pagella che gli viene assegnato sul sito http://www.fantaclub.it/servlet/fantacalcio-voti (che fa riferimento ai voti della Gazzetta dello Sport). Nel punteggio possono essere compresi dei bonus e dei malus che il suddetto sito già integra nel voto finale:

· bonus: + 3 punti per ogni gol segnato, + 1 per ogni assist servito, + 3 punti per ogni rigore parato. Per assist si intende il passaggio volontario da parte di un calciatore (non effettuato da calcio d'angolo o da calcio di punizione) che mette un proprio compagno in condizione di segnare. Il bonus dell'assist viene assegnato solo se chi ha ricevuto il passaggio effettivamente segna, senza essere obbligato a scartare nessun avversario, portiere escluso; 

· malus: - 0,5 punto per un'ammonizione, - 1 punto per una espulsione, -1 punto per ogni gol subito dal portiere, -2 punti per ogni autogol, -3 punti per ogni rigore sbagliato.

Eventuali errori di Fantaclub riguardo le ammonizioni o le espulsioni, potranno essere contestati, solo se le anomalie risulteranno tali dopo la lettura del comunicato del Giudice Sportivo, consultabile qui:

http://www.lega-calcio.it/ita/bach_docuab02.shtml
In tutti gli altri casi, i voti presenti su FantaClub hanno la precedenza su qualsiasi contestazione: se il sito non correggerà eventuali anomalie entro la pubblicazione dei voti della giornata successiva, tali errori o presunti tali rimarranno invariati.

SOSTUTIZIONI

Giocatore senza voto

Nel caso un calciatore che non sia il portiere venga giudicato s.v. o n.g., esso verrà considerato assente e dovrà essere sostituito da un calciatore del suo stesso ruolo presente tra quelli in panchina. Il limite delle sostituzioni è di tre.  Se in panchina non si ha nessun giocatore a disposizione per quel ruolo la squadra gioca in inferiorità numerica. È prevista un’eccezione a questa regola: se un giocatore entra in campo anche solo per pochi minuti (presenza constatabile su www.fantagazzetta.com) e non riceve una valutazione su FantaClub, avrà automaticamente un voto pari a 3. A questo voto non andrà aggiunto nessun bonus e malus, ciò per evitare contestazioni.

Portiere senza voto

Il portiere s.v. sceso in campo (anche se poi sostituito) riceve in ogni caso 6 punti d'ufficio (a cui vanno sottratti eventuali malus ed aggiunti eventuali bonus) se ha giocato per almeno 25', recupero incluso (constatabili su http://www.gazzetta.it/tr_xml_sics/index.html). In caso contrario si seguirà la regola usuale del giocatore senza voto.

Si gioca in inferiorità numerica

Se in panchina non si ha nessun giocatore a disposizione per quel ruolo la squadra gioca in inferiorità numerica e comunque se si supera il limite delle 3 sostituzioni.

Sostituzione del portiere con calciatore di movimento

Nel caso che un portiere venga espulso e sostituito da un calciatore di movimento si farà fede al voto di FantaClub per ciò che concerne quest’ultimo, qualora ovviamente sia stato messo in campo da qualcuno.

MODIFICATORE DELLA DIFESA

Il modificatore della difesa è un bonus che si calcola solo se il portiere e almeno quattro difensori portano punteggio alla squadra. Si considerano il voto in pagella del portiere e i tre migliori voti in pagella ottenuti dai difensori (non vanno considerati i bonus e i malus). Si calcola la media aritmetica matematica di questi 4 valori. La squadra avversaria toglierà 6 punti sui voti dei propri giocatori se questa media sarà maggiore o uguale a 7, 3 punti se questa media sarà maggiore o uguale a 6,5 e minore di 6,99, 1 punto se questa media sarà maggiore o uguale a 6 e minore di 6,49.

PARTITA RINVIATA, SOSPESA , A TAVOLINO

Se una partita viene sospesa o rinviata per maltempo, impraticabilità del campo, ecc, e i giocatori non hanno voti sulla Gazzetta, si farà riferimento solo ed esclusivamente ai voti d’ufficio di FantaClub. Qualora dovesse essere rinviata l’intera giornata di campionato – anche una sola partita giocata invalida quanto segue – , la giornata prevederà un pareggio 0-0 a tavolino per tutti gli incontri; ciò avverrà solo nel caso in cui il rinvio alla giornata successiva non implichi ridurre il numero delle giornate del fantacalcio.

CLASSIFICA DI GIORNATA

È da precisare che ai fini di determinare le posizioni in classifica in caso di parimerito varranno nel seguente ordine:

1. differenza reti; 

2. scontri diretti(risultati); 

3. differenza reti negli scontri diretti; 

4. gol segnati;

ASTE DI RIPARAZIONE E SCAMBI

Per tutta la stagione i partecipanti potranno scambiarsi giocatori. Chi cede un giocatore non potrà in nessun modo re-ingaggiarlo se non durante le aste di riparazione.

Le aste di riparazione saranno due: le date di entrambe saranno stabilite tramite sondaggio sul forum. I partecipanti potranno mettere fuori-rosa i propri giocatori riacquisendo i crediti spesi per acquistarli durante l’asta iniziale. Possono essere venduti massimo 10 giocatori ad asta per ogni squadra. L’asta si svilupperà in due fasi:

· a turno ogni squadra vende un giocatore (se vuole farlo);

· quando tutti i partecipanti dichiarano di aver terminato la vendita si procede ad un asta che si basa sulle stesse regole dell’asta iniziale (i giocatori appena venduti sono disponibili a partire dalla quotazione del sito http://www.fantaclub.it/servlet/fantacalcio-quotazioni  e non possono essere riacquistati dalle squadre che li hanno venduti, salvo che nelle aste successive).

Chi non partecipa a un asta di riparazione potrà acquistare comunque giocatori alle seguenti condizioni:

Dovrà comunicare di non essere presente all’asta prima che questa inizi;

Dovrà comunicare i giocatori che intende vendere, prima che l'asta inizi.

Dovrà pagare i giocatori acquistati il triplo rispetto al valore espresso su FantaClub nella quotazione di riferimento per l’asta;

Nel caso in cui ci sia un'unica squadra in tale condizione, questa deve comunicare le sue scelte sul forum entro  2 giorni dalla conclusione dell’asta di riparazione;

Nel caso in cui ci siano più squadre in questa situazione, la squadra più alta in classifica avrà la precedenza e avrà 1 giorno di tempo per comunicare le sue scelte sul forum; a seguire le successive giornate saranno a disposizione delle squadre successive, lasciando a ognuna di queste un giorno per comunicare sul forum i propri acquisti e le proprie cessioni.

Chi non rispetta queste regole ovviamente non potrà fare i suoi acquisti “in differita”.

QUOTE E PREMI 

Ogni partecipante è tenuto a versare una quota a fine campionato in base ai risultati ottenuti:

tutti i partecipanti verseranno una somma pari a 1 euro per ogni partita persa  dalla propria squadra, e una somma pari a 0.5 euro per ogni partita pareggiata dalla propria squadra. Negli ultimi 7 turni del campionato, tali somme andranno raddoppiate (2 euro per partita persa, 1 euro per partita pareggiata).

Il montepremi totale, pari a 168€, sarà così suddiviso:

1° posto
riceve
73€ 

2° posto
riceve
50€ 

3° posto
riceve
30€

4° posto 
riceve
10€

5° posto
riceve
05€
